IQ test pro psy

Jaké ma vas pes IQ? Bude sténe vhodné na vycvik? Jak moc se vam novy pes
dokéaze prizpiisobit a jak se bude v budoucnu chovat?

At uz dopadnou testy jakkoliv, nezapomeéiite, zZe kazda zkouska je jen hra. Ve
skutecnosti i méné inteligentni psi mohou byt vyborni spoleénici a pracovni
pomocnici.

Zalezi na tom, jak si svého psa vychovate!

Jednotlivé slozky testu inteligence jsou jednoduché a nenaroc¢né na pripravu.
Provadéni cviki je nezavislé, mlizeme je provadét v libovolném poradi kromé
testu 7. a 8. - ty je treba absolvovat po sobé.

Neni vhodné provadeét vsechno v jednom dni (cviky vyzaduji pamlsky - pes
jimi maze byt pak uz presycen).

Pomticky:

- dostatek lakavych pamlskii, stopky, prazdna plechovka, osuska (deka),
mensi ruénik, voditko a obojek, popr. pomocnik.

Pes nesmi byt mladsi jak jeden rok, test by méla provadét osoba, kterou pes
dobfe zna (¢len rodiny), v prostredi, které je znamé - nejlépe doma.
Doporucujeme cviky neopakovat a hodnotit hned prvni pokus.

Test 1 - Schopnost uceni vhledem (pozorovani)

Vyberte si denni dobu, kdy obycejné nechodite se psem na
prochazku. Kdyz se na vas pes zadiva, vezméte kabat, voditko a pak
se zastavte, aniz byste se hnuli ke dverim.

5 bodu - pes se rozbéhne ke dvefim nebo bézi primo k vam, projevuje zajem,
chova se vzrusené

4 body - pes prijde v ocekavani vychazky az kdyz se pohnete ke dverim
3 body - pes prijde ke dverim az kdyz délate hluk s klikou u dveri
2 body - pes pri predchozich ¢innostech projevil zajem, ale nesel ke dverim
1 bod - pes ani neprojevil zajem

Test 2 - FeSeni problému

Nejprve psu ukazte pamlsek a nechte mu ho ocichat. Polozte ho nenapadné na
podlahu a prekryjte prazdnou plechovkou. Zmacknéte stopky a pozvbudte
psa, aby hledal.



5 bodu - pes odstrc¢i plechovku a vezme si pamlsek do 5 sekund

4 body - pes odstréi plechovku a vezme si pamlsek od 5 do 15 sekund
3 body - pes odstréi plechovku a vezme si pamlsek od 15 do 30 sekund
2 body - pes odstréi plechovku a vezme si pamlsek od 30 do 60 sekund

1 bod - pes parkrat ¢ichne kolem plechovky, ale do minuty pamlsek neobjevi
0 bodi - pes nejevi zajem a pamlsek neobjevi

Test 3 - pozornost a prostorova orientace

Kdyz je pes venku, prrestavte v pro psa znamé mistnosti nabytek
(posunout kiesla, pridat stil, ...). V mistnosti zménte obvyklé
rozmisténi minimalne péti véci. Potom zaved’te psa do mistnosti a
sledujte se stopkami jeho pocinani.

5 boda - pes si uvédomi rozdily do 15 sekund, zacne prozkoumavat a
oc¢ichavat

4 body - pes si uvédomi rozdily od 15 do 30 sekund, zacne prozkoumavat a
oc¢ichavat

3 body - pes si uvédomi rozdily od 30 do 60 sekund, za¢ne prozkoumavat a
oc¢ichavat

2 body - pes se obezretné rozhlizi, ale nepokousi se prozkoumat zmeény
1 body - mine vice jak 1 minuta a pes se nezajima o zmény

Test 4 - FeSeni problému

V dobé primérené aktivity psa mu nechte ocichat vétsi osusku. Potom rychle,
ale plynule prehodte psovi osusku pres hlavu tak, aby hlava i plece byly tplné
prekryty. Stopujte cas.

5 bodi - pes se osusky zbavi do 15 sekund

4 body - pes se osusky zbavi od 15 do 30 sekund

3 body - pes se osusky zbavi od 30 do 60 sekund

2 body - pes se osusky zbavi za 1-2 minuty

1 bod - pes se snazi, ale neosvobodi se ani do 2 minut

Test 5- socialni uéeni

Vyberte si okamzik, kdy pes sedi asi 3 metry od véas, ne vsak tehdy, kdyz jste
mu naridili sednout. Divejte se mu soustredéné do obliceje. KdyZ se na vas pes
podiva, pocitejte potichu do tii a pak se Siroce usmeéjte.

5 bodi - pes pribéhne k vam a vrti ocasem
4 body - pes prijde pomalu k vam a nevrti ocasem
3 body - pes vstane, ale nejde k vam



2 body — pes odbéhne jinam
1 bod - pes nijak nereaguje

Test 6 - reSeni problému

Ukazte psovi oblibenou lahtidku. Nechte mu ji ocichat asi 5
sekund. KdyzZ je pes dostatec¢né vzrusen, dejte pamlsek na podlahu,
a kdyz se pes diva, hodte pres néj rucnik. Spustte stopky a
povzbuzujte psa, aby hledal navnadu.

5 bodu — pes najde pamlsek do 15 sekund

4 body — pes najde pamlsek do 15-30 sekund
3 body — pes najde pamlsek do 30-60 sekund
2 body — pes najde pamlsek do 2 minut

0 bod - pes nedokaze pamlsek najit

Test 7 - kratkodoba pamét

Posad’te psa doprostred mistnoti. UkazZte psovi kousek potravy,
ktera nema vyrazny pach. Pes musi ¢ekat uprostired mistnosti a vy
zanesete pamlsek do kouta, ale tak, aby na vas po celou dobu pes
vidél. (Psa muize drzet pomocnik.) Vyved’te psa z mistnosti - do 15
sekund se vSak vratte zpét. Pustte psa a sledujte stopky.

5 bodu — pes jde primo k navnadé

4 body — pes systematicky ¢icha kolem a pamlsek najde

3 body - pes hleda naslepo, ale pamlsek najde do 45 sekund
2 body — pes hleda naslepo, ale pamlsek najde do 55 sekund
2 bod - pes nedokaze pamlsek najit

Test 8 - dlouhodoba pamét

Test nasleduje bezprostredné po testu 7. Posadte psa doprostred mistnoti.
Ukazte psovi kousek potravy, kterA nema vyrazny pach. Pes musi cekat
uprostred mistnosti a vy zanesete pamlsek do kouta, ale tak, aby na vas po
celou dobu pes vid€l. Dejte pamlsek na jiné misto, nez v predchozim testu.
Vyvedte psa z mistnosti - po 5 minutach se vratte zpét. Pustte psa a sledujte
stopky.

5 bodt — pes jde pfimo k navnadé

4 body - pes jde nejprve do kouta, kde byla predchozi navnada a potom
rychle na spravné misto

3 body - pes systematicky o¢ichava kraje mistnosti, pamlsek najde

2 body - pes hleda naslepo a najde pamlsek do 45 sekund

1 bod - pes hleda naslepo a najde pamlsek do 55 sekund



0 bodt - pes hled4 naslepo a pamlsek nenajde
Test 9 - Feseni problému a manipulace s vécmi

Potrebujete vytvorit nizky stolek. Polozte 2 cihly cca 40 cm od sebe a pres né
prkno. Dostate¢né zatizte dalsimi cihlami svrchu. Dulezité je, aby se pod
stolek nevesla psi hlava, ale mohl tam prostréit tlapku. (Je mozné pouzit
pohovku, kreslo a dat pamlsek pod né.) Ujistéte se, ze vas pes pozoruje -
ukazte mu pamlsek a navnadu ulozte pod konstrukci nebo kieslo. Spustte
stopky a sledujte psa.

5 bodu - pes pouzije tlapku a dokaze pamlsek ziskat do 60 sekund
4 body - pes pouzije tlapku a dokaze pamlsek ziskat do 3 minut
3 body — pes pouziva pouze Cenich a navnadu nevytdhne nebo se mu to
nepodari tlapkou do 3 minut

2 body - pes nepouzije tlapku a pouze ¢icha, a presto se pamlsek podari
ziskat

1 body - do 3 minut nijak pamlsek neziska

Test 10 - chapani lidské reci

Psa na voditku usad’te asi 3 metry od sebe. Hlasem, jakym obvykle
privolavate zavolejte "lednicka".

Test 11 - proces uceni

Je potfeba pouzit povel, ktery pes nikdy neslysSel a nezna ho a je netypicky.
Napr. "celem" - povel pro psa sediciho u nohy, aby udélal krok vpred, otocil se
tvari k vam a sedl si s ¢enichem u vasich kolen.

Je dtlezité presné dodrzet navod, pocet opakovani a sled pohybii pri nacviku.
Zacnéte tim, ze psa posadite k noze.

Provedeni 1-3

Zacnéte tim, ze date jasnym hlasem povel "celem" a doprovodite jej gestem
ruky, kterou se lehce placnete nad koleno. Nyni umistime psa do spravné
pozice - tj. udélame krok pravou nohou vpred, skubnete voditkem, aby pes
udélal krok nebo dva vpred. Pak dejte pravou nohu zpét a tahem voditka
ved'te psa ve smeéru hodinovych rucic¢ek pred sebe. Kdyz se pes dostane pred
vas, primejte ho, aby sedl a okamzité odmeénte. Potom vrate psa zpatky k noze
a opakujte cvik podruhé a potreti.

Provedeni 4-5



Opakujte postup 1-3, pouze po vysloveni povelu udélejte vterinouvou pauzu a
a pri napomahani pohybu vpred omezte na minimum pohyb pravé nohy.

Provedeni 6
Toto uz je zkusebni. Dejte psovi povel, ale fyzicky mu uz nepomahejte.

5 bodu — pes kol splni

4 body — pes kol nesplni — pokracujte v pokusech

3 body - pes kol splni bez ohledu na presnost a smér bez vasi pomoci
2 body — pes vas pouze obejde

1 bod — pes vstane

0 bodt — pes ziistane sedét

Test 12 - Feseni obtiznych problému

Potirebujeme dostatecné velky kus lepenky. Vyriznéte v lepence
kolmou stérbinu sirokou asi 8 cm - zac¢ina par cm pod vrcholem a
konc¢i nékolik cm u podlahy. Nyni prilepte lepenku ke dvéma
zidlim - stérbina je mezi Zidlemi. Pred bariéru postavte psa a
ukazte mu stérbinou pamlsek a polozte jej tak, aby na néj mohl
dosahnout tlapkou. (Nemiuize ji vsak vyndat, stérbina neni
proriznuta az k zemi). Pomocnik vypusti psa. Lakejte ho a
povzbuzujte, aby hledal pamlsek.

5 bodu - pes obejde bariéru a najde pamlsek do 15 sekund
4 body - pes obejde bariéru a najde pamlsek od 15 do 30 sekund
3 body - pes obejde bariéru a najde pamlsek od 30 do 60 sekund

2 body - pes do minuty nenajde navnadu - prestante ho povzbuzovat, pes
najde navnadu do 2 minut

1 bod - pes se snazi ziskat pamlsek tlapkou

0 bod - pes neuspéje do 2 minut

Vysledky

Skore 54 bodt a vice — psa hodnotime jako vynikajiciho, pes s
takovou inteligenci je velmi vzacny (méné jak 5%)

Skore 48—-53 — vynikajici pes, velmi vysoka inteligence

Skore 42—47 - inteligentni pes presahujici primeér, schopny resit
vSechny tkoly, které pro typického psa padaji v itvahu



Skore 30—41 - primeérneé inteligentni pes, v nékterych ohledech
muze dosahovat prekvapiveé dobrych vysledki, v jinych ohledech
jeho vykon nenadchne

Skoére 24—29 - podpriamérny pes, ackoliv se v n€kterych pripadech
mize zdat, Ze jedna chytre, vétSinou se s nim musi tvrdé pracovat,
aby pochopil, co se od n€j zada

Zdroj: CIQ test (Canine Intelligence Test)



